
Règle 7.10 - Le maniement du ballon, jeu passif

Si un joueur avec le ballon en main met un ou les deux pieds en dehors de l’aire
de jeu (le ballon restant toujours à l’intérieur du terrain) par exemple pour
contourner un joueur qui défend, cela conduira à un jet franc pour les
adversaires (13:1a).

Si un joueur de l’équipe en possession du ballon prend une position en dehors de
l’aire de jeu sans le ballon, les arbitres indiqueront au joueur qu’il doit rentrer à
l’intérieur de l’aire de jeu. Si le joueur ne le fait pas, ou si l’action est répétée
plusieurs fois par une équipe, un jet franc sera accordé aux adversaires (13:1a)
sans nouvel avertissement. De telles actions ne conduiront pas à une sanction
individuelle selon les règles 8 et 16.

Lignes directrices à l’attention des entraîneurs/joueurs, des arbitres, et des
délégués/officiels de table concernant les règles de jeu 2005 : parution du 28
juin 2005

Les lignes directrices ont communiquées des précisions aux arbitres lors de la
sortie de l’édition des règles du jeu d’août 2005.

Pour la règle 7:10 :

Il convient de faire une distinction entre des situations où un joueur ne
peut s’arrêter sans franchir la ligne de touche et une action calculée et
délibérée pour courir avec le ballon ou l’attendre en dehors de la ligne de
touche.
Dans ce dernier cas, utilisez des gestes vigoureux (ou votre voix) pour vous
assurer que le joueur le remarque et vous comprenne. L’accent est mis dans ce
cas sur la prévention.
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Un joueur peut est sanctionné d’un jet franc s’il en tire un avantage (contourner
un adversaire en passant à l’extérieur de l’aire de jeu).

Dans tous les autres cas quel intérêt à sortir de l’aire de jeu pour jouer ? Le
terrain fait 40x20 cela suffit pour évoluer.

Il faut rester dans un état d’esprit en mesure de faire la différence entre sortir
délibérément ou par inadvertance.

Commentaires

Lorsqu’un joueur franchit la ligne de touche, il faut donc faire la différence entre
sortir sciemment de l’aire de jeu (par exemple contourner volontairement un
joueur qui défend) et une sortie par inadvertance.


